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INSTRUCCIONES DE JUEGO



NINJAWARRIORS

Hazte cargo de un par de poderosos robots ninjas, luchando a
través de seis niveles consecutivos de accién para dos jugadores.
Otro juego cldsico de los mismos autores que inventaron para i el
Silkworm, dotado de efectos sonoros y grificos cuidadosamente
calcados del videojuego original.

ELPODER ABSOLUTO CORROMPE POR COMPLETO.
Hace muchos arlos, el joven Bangler comenzaba su carra
politica. y modales,
ripidamente se gand el apoyo de los electores y ocupé un cargo.
Transcurridos pocos meses, Bangler se dio cuenta de que el poder
le gustaba mucho, y se volcd en la tarea de obtenerlo a toda costa.
Gradualmente, sus motivaciones, al igual que sus mélodos,

Eljovenideali faserpoliticose
fue convi un monstruo devorador de poder.
p i oL -
lapoliciayalejéri 6 a. Fue
todos los peldafios del gobierno local al

nacional,y finalmente gané un escafioen el Parlamento Mundial. Su
alianza definitiva con la mafia internacional del crimen inclind la
balanza a su favor. y B
del Mundo.

gler i Pres

FERVORREVOLUCIONARIO

LaD: i fpi que Bangler
se hizo con el control del planeta (no estaba dispuesto a correr el
riesgo de no ser reelegido en otros comicios, ahora que ya estabaen
lacima). Algunos jévenes idealistas continuaron defendiendo los
valores de las elecciones libres y la representacion genuina del

pueblo, pero fueron dm.\pdrcuemlu no por uno en misteriosas

cias (a Ahora, lapolicfayel
ejéreito corrupto de Bangler patrullan por las calles de todas lus
ciudades del globo, ap: lachispa de ladisidencia antes de que

las lamas de la revolucion puedan atraparlos.

Pero, a pesar de todo, la Causa del Bien no estd totalmente
perdida. Un cientifico llamado Mulk dirige un gran laboratorio

parala yrobética

porel Gobierno mundial anterior a Bangler. Mulk y suestadomayor
estdninspirados porel fervor revolucionario (noen vano Bangler le
quité el permiso de investigacion en el momento en que subi6 al
poder), y han decidido que hallegado la hora e liberaral mundodel
Gran Tirano.

Mulky dquinas asesinas con forma de
hombre. Y noerande bar i i titanio
ydelmejor Est injas son lom d
b st Noob Jeqiipo &

ientificos de Mulk noi porloque los Ninjas
lainserta-

q
daen sus servi
microfrecuen

Mulk ha enviado sus robots asesinos a la superficie con la
mision de librar al planeta de su depravado gobernador.

istemas a través de una cadena con alta-banda de

ELATAQUE CONTRA BANGLER

Mulk ha decidido confiarte a tf Ia mision de controlar a sus
ninjas asesinos (sentado frente a la consola, tu primera tarea es
intentar entenderla operacién Ninja). RTFM. comoellos la llaman.
;Yaestd? Bien...empiezael combate.

Debes traspasar cinco zonas en el viaje hacia la guarida de
Bangler. Armado solamente con cuchillos y con un suministro de



1las shurik deberi: con absoluta nrec' i6n los dos
aBangler.
de Bangler estin diseminados por todos los
niveles. Evita sus golpes y matalos. Ellos van armados con cuchi-
llos, escopetas y granadas. y ten mucho cuidado con los perros
asesinos de la Brigada de Barkie. Cuando parezca que reina cierta
calma no debes confiarte. los magos de Bangler probablemente
estin llevando a tu terreno a un fiero oponente. Los magos tienen
preparadas unas cuantas sorpresas que no debes tomarte en broma:
la Arafa Jorobada, el Ninja Swordlady, Brazo de Hierro, Aliento de
Fuego, Vampiros 3SVOs (android:

rayo lser) y el Tanque gigante.

El conflicto comienza en una zona barriobajera en la que las
calles apestan a muerte, y luego se desplaza hacia la Base Militar.
Cuando cae lanoche, el camino hacia la guarida de Banglerllevaa
nuestros heroicos humanoides a las avenidas principales de la
ciudad. Estamos en el escenario final: para penetrar a través de los
dispositivos de alta seguridad de la mansion de Bangler nuestros
ninjas necesitan esperar un rato en las cloacas antes de conocer
personalmente al Gran Gordo.

Las claves del éxito son tener agudos reflejos, ansias de ganar
y una ininterrumpida cadena e alta frecuencia. Mulk ha puestolos
robots ninjas y el equipo de control. ;Quieres poner i el resto?

CONTROLES PARA NINJA WARRIORS

CONTROLES DE JOYSTICK AMIGA/ST
Izquierda Mueveel joystick alaizquierda.
Derecha “Mueve el joystick ala derecha.
Saltoatrés alaizquierda  -Pulsafuegoy mueve el joystick
arribay ala izquierda.

Saltoatrds a la derecha
Saltoalaizquierda
Saltoaladerecha
Agacharse

Salto haciaarriba

Defenderse

Lanzar shuriken

Lanzar cuchillos

-Pulsa fuego y mueve el joystick
arriba y ala derecha.

~Mueve el joystick arribay ala
izquierda.

-Mueve el joystick arribay ala
derecha.

-Empujael joystick hacia abajo.
-Empujael joystick haciaarriba.
-Mantén el botén de fuego pulsa
do.

-Pulsa y suelta el bot6n de fuego
(s6lo funcionard cuando el ene
migo no esté cerca del ninja).
-Pulsa y suelta el bot6n de fuego
(s6lo funcionard cuando el ene
migo esté cercadel ninja).

CONTROLESDETECLADO AMIGA/ST

Izquierda

Derecha

Salto atrds a la izquierda
Saltoatrds ala derecha
Saltoalaizquierda

Saltoaladerecha

-Pulsala tecla de la flechaa la
izquierda.

-Pulsa la tecla de la flechaa la
derecha.

-PulsaCTRLy las flechas arribay
alaizquierda.

-PulsaCTRLy Las flechas arriba
yaladerecha.

“Pulsa las teclas de las flechas
arriba y alaizquierda.

~Pulsa las teclas de las flechas
arriba y ala derecha.




Agacharse
Salto haciaarriba

Defenderse
Lanzar shuriken
Lanzar cuchillos

DURANTEELJUEGO
Detenerel juego
Interrumpirel juego

NODURANTEELJUEGO
Seleccionar los controles

allade ayuda

Miisicasi/no

Sonido ST si/no

-Pulsa la tecla de la flecha hacia

abajo.
-Pulsa la tecla de la flecha hacia
ariba.

-Mantén latecla CTRL pulsada.
-Pulsalatecla CTRL.
-Pulsalatecla SHIFT.

-PulsalateclaP.
-PulsaESC.

-PulsaF10.
-PulsaHELP.
-PulsaM.
-Pulsa$.

CONTROLESDE JOYSTICK C64

Tzquierda

Derecha
Saltoalaizquierda
Saltoaladerecha
Agacharse

Salto hacia arriba
Defenderse

Lanzar shuriken

Lanzar cuchillos

Mueveel joystickalaizquierda.

Mueve el joystick a la derecha.
“Mueve el joystick arribay ala
izquierda.

~Mueve el joystick arribay ala
derecha.

~Empujael joystick hacia abajo.
-Empujael joystick haciaarriba.
~Mantén el bot6n de fuego pulsa

do.
-Pulsa dos veces el botén de fue

go.
~Pulsay suelta el boton de fuego.

CONTROLES DETECLADO C64

Izquierda
Derecha
Saltoalaizquierda

Saltoaladerecha

Agacharse
Salto hacia arriba

Defenderse
Lanzar shuriken

Lanzar cuchillos

DURANTEELJUEGO
Detenerel juego
Interrumpirel juego
Cambiar el color del ninja

-PulsalateclaZ.
-PulsalateclaC.
-Pulsalas teclas Z y la flecha

s Cylaflecha

-PulsalateclaX.

~Pulsalatecla de la flecha hacia
arriba.

~Mantén la tecla SHIFT puls
~Pulsala tecla de la flecha iz
quierda/derecha.
-Pulsalatecla SHIFT.

da.

-PulsalateclaRUN/STOP.
-PulsaQ.
-Pulsa$.

CONTROLESDE JOYSTICK SPECTRUM/AMSTRAD CPC

Izquierda

Derecha

Agacharse

Salto hacia arriba

Salto atrés a la izquierda

Saltoatrds a la derecha
Lanzar shuriken

Lanzar cuchillos

“Mueveel joystick a la izquierda.
Mueve el joystick a la derecha.
-Empujacl joystick hacia abajo.
~Empujacl joystick haciaarriba.
-Pulsa fuego y mueve el joystick
arribay ala izquierda.

-Pulsa fuegoy mueve el joystick
arribay aladerecha.

~Mantén pulsado el botén de fue

o.
~Pulsay suelta el boton de fuego.




CONTROLES DETECLADO MSX/SPECTRUM/AMSTRAD

Izquierda -PulsalateclaO.

Derecha -PulsalateclaP.
Saltoatrésalaizquierda  -Pulsalasteclas Oy Q
Saltoatrisaladerecha  -Pulsalasteclas Py Q.
Agacharse -Pulsalatecla A.

Salto hacia arriba ~Pulsalatecla Q.
Lanzarshuriken -Manién pulsadoel ESPACIO.
Lanzarcuchillos ~Pulsay suelta el ESPACIO.
DURANTEELJUEGO

Detenerel juego -Pulsa SHIFT.

INSTRUCCIONES DE CARGA

SPECTRUM4SK +

1. Conectalasalida EAR del SPECTRUM conlasalida EAR del
casete.

2. Rebobinala cinta hasta el principio.

3. Ajustael volumen a 3/4 del mdximo.

4.TecleaLOAD y pulsaENTER (INTRO).

5. Presiona PLAY enel casete.

6. El programa se cargard automiticamente.

7. Sino lo hace, repite la operacién a distinto volumen.

SPECTRUM +2,+3

1. Selecciona con el cursor la opcién 48K BASIC y pulsa
INTRO.

2. Sigue después las instrucciones del SPECTRUM 48K + (ten
en cuenta que en el +2 estd ya ajustado el volumen).

AMSTRAD CPC 464
1. Rebobina la cinta hasta el principio.
2. Pulsalas teclas CONTROL y ENTER (INTRO) simultdnea-
mentey PLAY enel caset
3.El programase carg

automticamente

AMSTRAD CPC 664-6128

1. Tecleal TAPE y pulsaRETURN (Lal se consigue presionan-
doSHIFT(MAYS)y @ simulténeamente).

2.Sigue despuéslas instrucciones del CPC 464.

COMMODORE 64

i I cable del conectadoal COM-
MODORE.

2. Rebobinalacinta hasta el principio.

3. Pulsa las teclas SHIFT y RUN/STOP simultdneamente y
PLAY enel casete.

4.El programa se cargard autométicamente.

COMMODORE 128

1. Selecciona MODO 64 tecleando GO 64 y pulsando RE-
TURN.

2. Sigue después las instrucciones del COMMODORE 64.

MSX-MSX 2
1. Conecta el cable del casete segin indica el manual.
2. Rebobina la cinta hasta el principio.
3.TecleaLOAD“CAS:" Ry pulsa ENTER.
4. Presiona PLAY enel casete.
5. El programa se cargard automdticamente.




SPECTRUM DISCO
1. Conectael SPECTRUM +3.
2. Inserta el disco.
3. Selecciona la opeidn cargador.
4.PulsaENTER.
5. El programa se cargard autométicamente.

AMSTRADDISCO
1.Conectael AMSTRAD.
2. Inserta el disco
3. TeclealCPM y pulsa ENTER.
4.El programasse automdticamente.

MSXDISCO

1. Conectael MSX.

2. Inserta el disco.

3.Pulsael bot6n de RESET.

4. Mantén pulsada la tecla de control hasta que aparezca el
meni.

5. El programa se cargard autométicamente.

ATARIST
1. Apagael ordenador.
2. Asegiirate de que la unidad de disco esté encendida.
3. Inserta el disquete en la unidad de disco.
4. Vuelve aencender el ordenador.
5. El programa se cargard automaticamente.

COMMODOREAMIGA
1. Enciende el ordenador.
2. Sies necesario, inserta el disco Kikstart

3. Cuando se te solicite el disco de Workbench, inserta el
disquete del programa.
4. El programa se cargard autométicamente.

IBMPCY COMPATIBLI
1. Cargal sistema operativo MS-DOS.
2.TecleaA:y pulsaRETURN.

3. Tecleael nombre el programay pulsa RETURN.
4.El programa se cargard automdticamente.




